ИНФОРМАТИКА

11  КЛАСС
ТЕМА: «РЕКУРСИЯ,  РЕКУРСИВНЫЕ АЛГОРИТМЫ,  РЕАЛИЗАЦИЯ РЕКУРСИИ В ЯЗЫКЕ ПРОГРАММИРОВАНИЯ BORLAND PASCAL 7.0»
(45 минут)
СИМОНОВА ОЛЬГА  ЮРЬЕВНА, 

УЧИТЕЛЬ-МЕТОДИСТ, 

ЭКСПЕРЕМЕНТАЛЬНОГО УЧЕБНО-ВОСПИТАТЕЛЬНОГО КОМПЛЕКСА  «ШКОЛА БУДУЩЕГО», 

Г. ЯЛТЫ

Цель урока:

· Актуализация опорных знаний умений и навыков по применению процедур и функций при реализации рекурсивных алгоритмов.

· Повышение мотивации учебной деятельности учащихся.

· Осмысление связей и взаимодействий между понятиями «процедура», «функция» и «рекурсия».

· Развитие умения обосновывать собственную мысль, способствовать развитию умения анализировать информацию через имитацию профессиональной деятельности, рефлексировать собственную деятельность.

· Воспитывать толерантное отношение к мысли и деятельности каждого человека, осознанное и ответственное отношение к выполненной работе.
· Развитие образного мышления и аналитических способностей.

Оборудование и программные средства: 

· Мультимедийный проектор и интерактивная доска SMART BOARD.

· Компьютеры с установленными Borland Pascal 7.0 и Borland Delphi 7.0.
· Компьютерная разработка урока в приложении Notebook (приложение 1.0)
· Компьютерная презентация, созданная учителем - urok.ppt (приложение 1.1)

· План урока (для ученика) (приложение 1.2)
· Образец «Свидетельства» о создании фирмы (приложение 1.3)

· Звёздочки - награждение за правильный ответ (приложение 1.4)

· Карточка для работы в фирме (приложение 1.5)

· Шаблоны карточки рефлексии «Сегодня на уроке Я …» (приложение 1.6)

· Карточки с домашним заданием (приложение 1.7)

Тип урока: комбинированный урок.

Форма проведения: деловая игра (выполнение ролей) «Собственная фирма»

Ключевые понятия: локальные и глобальные переменные, процедуры и функции в языке программирования Borland Pascal 7.0, формальные и фактические параметры, рекурсия, рекурсивный алгоритм.

Ожидаемый результат: учащийся
· называет  локальные и глобальные переменные, процедуры и функции, формальные и фактические параметры;

· распознает, характеризует, описывает, поясняет и приводит примеры локальных и глобальных переменных, процедур и функций, формальных и фактических параметров рекурсивных процедур;

· формулирует  значение локальных и глобальных переменных, процедур и функций, формальных и фактических параметров;

· классифицирует  алгоритмы с использованием функций и процедур, алгоритмы с использованием рекурсивных функций и процедур.
· анализирует  разницу между локальными и глобальными переменными, формальными и фактическими параметрами, организацией и выполнением функций и процедур, организацией и выполнением рекурсивных функций и процедур.
· оценивает результат работы программы и высказывает суждения касающиеся корректности выполнения задания.
· придерживается правил  работы за компьютером, реализации алгоритма и программы с использованием процедур и функций.
Структура урока:

I. Организационный момент. Безопасность жизнедеятельности.

2мин.

II. Мотивация. Сообщение темы, цели урока (условия игры)

3мин.

III. Актуализация знаний учащихся, восприятие и усвоение 
учащимися нового учебного материала.




10мин.

IV. Осмысление объективных связей и взаимозависимостей в 
изученном материале







5мин.

V. Обобщение и систематизация знаний, 

работа за ПК (проведение игры)






20мин.

VI. Подведение итогов игры.







3мин.

VII. Итоги урока, сообщение домашнего задания



2мин.

Ход урока.
I. Организационный момент. Безопасность жизнедеятельности.(2 мин.) (приложение 1.1).
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Приветствие, подготовка учащихся к работе на уроке, демонстрация слайда «Безопасность жизнедеятельности и соблюдение ПТБ» (приложение 1.1).
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Перечислите нарушения, которые изображены на слайде?

(Ответ: правильное расположение перед экраном монитора, через каждые 30 минут делать зарядку для глаз и мышц спины.)
II. Мотивация. Сообщение темы, цели урока (условия игры)(3мин.)
Тема сегодняшнего урока: «Рекурсия; рекурсивные алгоритмы; реализация рекурсии в языке программирования Borland Pascal 7.0» (приложение 1.1).
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Сообщение учащимся целей поставленных на уроке (приложение 1.1).
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Для реализации данной темы на сегодняшнем уроке Вам даётся возможность создать собственную фирму (сообщество программистов). Для этого необходимо:

1. Заработать стартовый капитал (отвечая на вопросы).
2. Получить «Свидетельство» о создании фирмы.

3. Опробовать себя в качестве сотрудника фирмы (получив должность по итогам ответов на вопросы.)
4. Проанализировать целесообразность своей работы и работы конкурирующей фирмы.
5. Подвести итоги работы.
III. Актуализация знаний учащихся, восприятие и усвоение учащимися нового учебного материала.(10мин.)
Итак, сейчас 1 этап – формирование стартового капитала:

(работа с презентацией (слайды №5-6) и разработкой урока в приложении Notebook (приложение 1.0))
 Каждый правильный ответ будет оцениваться 10 байтами. Оценка ответа –картинка -карточка которая выдаётся за правильный ответ (приложение 1.4).
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Данное изображение демонстрирует понятие рекурсии в искусстве. Так что же изображено? (рисунок изображающий сам – себя, возвращающий своё изображение).
Интерактивное упражнение с учащимися «Мозговой штурм»
Давайте попробуем дать более четкое определение, что же такое рекурсия в информатике (учащиеся записывают понятие в свой план урока).
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Мы использовали с Вами понятия «процедура» и «функция», давайте вспомним и допишем в свой план урока эти определения. В плане – конспекте урока есть специально отведённые места  
[image: image10] где каждый из Вас будет сам оценивать свою правильность ответа баллами от 1 до 10. А те кто в течении урока будут зарабатывать карточку за правильный ответ смогут добавить свои баллы к общей оценке за урок.

План-конспект ученика  (приложение 1.2).
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Найдите и исправьте ошибки в записи определения рекурсии процедуры и функции (работа в план – конспекте) (приложение 1.0). Собери определение (работа с интерактивной SMAT доской).
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Реши загадку: «Разбросали строки». Дана процедура, как элемент программы, но все строки перемешались. Необходимо собрать действия в процедуре.

(работа с интерактивной SMAT доской).
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Интерактивное упражнение с учащимися «Мозговой штурм»
Дан алгоритм и программа, необходимо составьте программу используя рекурсию для нахождения чисел Каталана (используя процедуру) (приложение 1.0).
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А возможно ли вместо процедуры использовать функцию? 

Найдите и исправьте ошибки в записи функции (работа в план – конспекте) План-конспект ученика  (приложение 1.2). (интерактивная доска включается в режим ожидания – темный экран)
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IV. Осмысление объективных связей и взаимозависимостей в изученном материале (5мин.) (работа с интерактивной SMAT доской).
· Анализ программы нахождения факториала числа с использованием рекурсии.
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· Задание: составить программу для нахождения первой цифры и количества цифр в числе N если    109<N>0. План-конспект ученика  (приложение 1.2).

(интерактивная доска включается в режим ожидания – темный экран)

V. Обобщение и систематизация знаний, работа за ПК (проведение игры)
(20мин).

Учащиеся образуют четвёрки (с учётом психологической совместимости), которые будут работать в качестве фирмы. В полученном сертификате учащиеся фиксируют название фирмы, состав сотрудников и вклад каждого, а затем подсчитывают общий стартовый капитал и сообщают о готовности к работе. (Приложение 1.3.)


[image: image19]
Учитель знакомит с ходом игры (учащиеся распределяют между собой должности, с учётом набранных байтов, которые свидетельствуют о уровне подготовленности). Учитель поясняет правила, которых необходимо придерживаться (правила общения в группе, толерантного отношения к мыслям учащихся и условия по которым будет определяться лучшая фирма)
Каждому участнику фирмы выдаётся задание (приложение 1.5).
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Интерактивное упражнение с учащимися «Работа в парах, тройках». Учащиеся повторяют правила техники безопасности при работе за компьютером, приступают к работе над заданием (практическая часть за ПК). 

Только директор фирмы может подсказать идею решения задания для своего сотрудника.
· По итогу выполнения задания каждый сотрудник фирмы проверяет работу сотрудника конкурирующей фирмы (по должности в соответствии).

VI. Подведение итогов игры, рефлексия (3мин.)  

А сейчас подведём итог урока. Каждый учащийся подсчитывает заработанные «байты» баллы за игру.

Подведение итогов игры, подсчёт баллов – «байтов» каждого участника – сотрудника фирмы. (Приложение 1.1.) (работа с интерактивной SMAT доской).
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Интерактивное упражнение «Открытый микрафон». Карточка «Сегодня на уроке Я..» (приложение 1.6) 
[image: image22]
Учащиеся заполнили карточку и прочитали (лучшие) записи.

VII. Итоги урока, сообщение домашнего задания(2мин.)
· Итак, сегодня на уроке мы изучили понятие рекурсии. Давайте проанализируем и запишем, на ваш взгляд, преимущества и недостатки применения рекурсии в программе. (Приложение 1.1.)
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· Диктует оценку за урок ( перевод «байтов» в баллы за урок)для выставления учащимися в дневник. 
· Учитель выдаёт карточки домашнего задания в соответствии с успехами (уровнем подготовленности) ученика на уроке, и объявляет лучшую фирму, лучшие результаты. 
(Приложение 1.7.)

Домашнее задание: Найти сумму [image: image25.png]


 для i от 1 до 10 ([image: image27.png]1,2




)
Резерв: отгадайте ребусы:

(Приложение 1.1.) (слайд № 9) (Ответы: процессор, рекурсия)
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«СВИДЕТЕЛЬСТВО»


О создании фирмы под названием:


_________________________________________


Состав фирмы:


________________________________(         )байтов


________________________________(         )байтов


________________________________(         )байтов


________________________________(         )байтов


Стартовый капитал: ______________________________байтов





Запомнил о





Проверил работу программы по условию





Мне понравилось


Полеченные знания буду применять в решении 








