Класс: 7                        Дата:
Модуль 1: «Производство и технологии»
Тема урока 1-2: "Мир профессий. Профессии, связанные с дизайном". Практическая работа № 1 по теме: «Разработка дизайн-проекта изделия на основе мотивов народных промыслов (по выбору)»
Дизайн — это обширная область, включающая множество различных направлений и профессий. Вот некоторые из них:
1. **Графический дизайн**
   - **Графический дизайнер**: Создает визуальные материалы, такие как логотипы, плакаты, брошюры, упаковки и другие печатные и цифровые материалы.
   - **Иллюстратор**: Рисует иллюстрации для книг, журналов, веб-сайтов и других медиа.
   - **Типограф**: Специализируется на дизайне шрифтов и оформлении текста.
 2. **Веб-дизайн**
   - **Веб-дизайнер**: Создает визуальный дизайн веб-сайтов, включая макеты, цветовые схемы и пользовательские интерфейсы.
   - **UX/UI-дизайнер**: Разрабатывает пользовательские интерфейсы (UI) и опыт взаимодействия (UX) для веб-сайтов и приложений, чтобы сделать их удобными и интуитивно понятными.
3. **Дизайн интерьера**
   - **Дизайнер интерьера**: Проектирует и оформляет интерьеры жилых и коммерческих помещений, учитывая функциональность, эстетику и стиль.
   - **Дизайнер мебели**: Создает дизайн мебели, учитывая эргономику, стиль и материалы.
 4. **Дизайн одежды**
   - **Дизайнер одежды**: Создает эскизы и модели одежды, учитывая модные тенденции, материалы и целевую аудиторию.
   - **Дизайнер аксессуаров**: Разрабатывает дизайн аксессуаров, таких как сумки, обувь, украшения и головные уборы.
 5. **Архитектурный дизайн**
   - **Архитектор**: Проектирует здания и сооружения, учитывая их функциональность, эстетику и устойчивость.
   - **Ландшафтный дизайнер**: Создает проекты для озеленения и благоустройства территорий, включая парки, сады и общественные пространства.
 6. **Продуктовый дизайн**
   - **Индустриальный дизайнер**: Проектирует физические продукты, такие как бытовая техника, автомобили, мебель и другие товары, учитывая их функциональность, эстетику и эргономику.
   - **Дизайнер упаковки**: Создает дизайн упаковки для товаров, учитывая ее функциональность, привлекательность и экологичность.
7. **Дизайн в медиа и развлечениях**
   - **Дизайнер видеоигр**: Создает визуальные элементы для видеоигр, включая персонажей, уровни и интерфейсы.
   - **Художник по спецэффектам**: Работает над созданием визуальных эффектов для фильмов, сериалов и видеоигр.
   - **Дизайнер анимации**: Создает анимационные ролики и персонажей для фильмов, сериалов и рекламных кампаний.
8. **Дизайн в рекламе и маркетинге**
   - **Арт-директор**: Руководит творческой командой и отвечает за визуальную концепцию рекламных кампаний и брендов.
   - **Бренд-дизайнер**: Разрабатывает визуальную идентичность брендов, включая логотипы, цветовые схемы и фирменный стиль.
 9. **Дизайн в образовании и науке**
   - **Научный иллюстратор**: Создает иллюстрации для научных публикаций, учебников и образовательных материалов.
   - **Дизайнер образовательных материалов**: Разрабатывает визуальные материалы для учебных курсов, презентаций и интерактивных обучающих программ.
10. **Дизайн в сфере устойчивого развития**
   - **Экодизайнер**: Создает экологически чистые и устойчивые продукты и решения, минимизирующие негативное воздействие на окружающую среду.
   - **Дизайнер устойчивого развития**: Работает над проектами, направленными на сохранение природных ресурсов и снижение углеродного следа.
       Эти профессии охватывают широкий спектр областей, от создания визуальных материалов до проектирования физических объектов и цифровых интерфейсов. Каждая из них требует уникальных навыков и знаний, но объединяет их общая цель — создание красивых, функциональных и инновационных решений.
Практическая работа № 1 по теме: «Разработка дизайн-проекта изделия на основе мотивов народных промыслов (по выбору)»
Задание:
· Представьте, вы дизайнер одежды
· Создайте эскиз выбранной вами одежды, например, платье
· Вспомните, какие вы изучали народные промыслы и добавьте какой-то элемент в ваш эскиз, например, «Гжель», здесь важно передать цвет, мотив и т.д.
· Сделайте вывод по своей работе
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