Тема: Основные виды тактических действий войск
Цель для ученика: понять, что такое тактические действия, какие бывают виды боя, как организуются наступление и оборона, какие существуют принципы ведения боя и как управление войсками работает в реальности.

Ключевые термины (выпиши в словарик)
· Тактика — наука о способах и приёмах ведения боя подразделениями и частями. Проще: это искусство использовать имеющиеся силы, чтобы победить.
· Бой — организованное вооружённое столкновение противоборствующих сторон с целью уничтожения противника и удержания позиций.
· Тактические действия — все действия войск в бою: наступление, оборона, отход, манёвр, разведка.
· Наступление — вид боя, в котором войска атакуют противника с целью разгрома его сил и захвата территории.
· Оборона — вид боя, в котором войска отражают наступление противника, удерживают позиции и наносят ему максимальные потери.
· Боевой порядок — построение подразделений и их средств для ведения боя. Это «как расставлены силы».
· Построение боевого порядка включает: первый эшелон, второй эшелон (или резерв), огневые средства, средства усиления.
· Фронт — сторона (направление) facing противника.
· Фланг — правая или левая сторона строя, боевого порядка, где нет соприкосновения с противником.
· Огневая система — организованное расположение огневых средств (пулемётов, орудий, миномётов) для ведения огня по противнику.
· Манёвр — организованное перемещение войск в ходе боя для занятия выгодного положения относительно противника.
· Встречный бой — бой, в котором обе стороны наступают навстречу друг другу одновременно.
· Опорный пункт — участок местности, оборудованный для обороны, с системой окопов, траншей и огневых точек.
· Боевые возможности — способность подразделения нанести поражение противнику в определённое время: зависят от численности, вооружения, подготовки.
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Раздел 1. Что такое тактика и зачем она нужна
Бой и его суть
Бой — это основная форма тактических действий. Цель боя — разгромить противника, уничтожить его живую силу и технику, захватить или удержать территорию, создать условия для дальнейших действий.
Аналогия: бой — это как шахматная партия. Есть фигуры (войска), есть правила (уставы), есть план (замысел командира), есть ходы (манёвры). Но в отличие от шахмат, на кону стоят жизни и исход войны.
Что изучает тактика
Тактика отвечает на три главных вопроса:
1. Как вести бой (наступать, обороняться, отступать).
2. Чем вести бой (какие силы, средства, оружие использовать).
3. Где вести бой (на какой местности, в каких условиях).
Уровни ведения боя
Тактические действия ведут подразделения и части — от отделения до полка. Всё, что выше (дивизия, армия, фронт) — это уже оперативное искусство. Тактика — основа, фундамент: без умения отделение удержать позицию или атаковать не будет работать ни одна армия.
	Уровень
	Кто действует
	Пример

	Тактический
	   Отделение, взвод, рота,   батальон, полк
	Взвод атакует высоту, рота обороняет посёлок

	Оперативный
	   Дивизия, бригада, армия
	Армия наступает на направление шириной 50 км

	Стратегический
	     Группа армий, фронт
	Фронт проводит операцию на целом театре военных действий


Принципы тактики
Основные принципы, на которых строятся тактические действия:
1. Согласованность — все рода войск действуют вместе: пехота, танки, артиллерия, авиация. Если артиллерия бьёт по одному месту, а пехота атакует другое — это не бой, а хаос.
2. Внезапность — удар там, где противник не ждёт, и тогда, когда не готов. Внезапность компенсирует численное неравенство.
3. Манёвренность — способность быстро перегруппировать силы, перенести огонь, обойти с фланга.
4. Сохранение боеспособности — не бросать силы на уничтожение без расчёта, беречь резервы.
5. Непрерывность управления — командир всегда должен знать, где его подразделения, и управлять ими в любой обстановке.

Раздел 2. Виды тактических действий
Все тактические действия делятся на несколько основных видов. Вот их классификация:
По характеру действий
	Вид
	Суть
	Цель

	Наступление
	Атака на противника
	Разгромить противника, захватить территорию

	Оборона
	Удержание позиций
	Отразить наступление, нанести потери, выиграть время

	Встречный бой
	Обе стороны наступают
	Разбить наступающего противника

	Отход
	Запланированное отступление
	Выйти из-под удара, занять новые позиции

	Окружение
	Замыкание кольца вокруг противника
	Лишить противника путей снабжения и отступления


По масштабу
· Бой отделения — действия одного отделения (8–10 человек) на небольшом участке.
· Бой взвода — действия взвода (30–40 человек) на отдельном направлении.
· Бой роты — действия роты (100–150 человек) с поддержкой огневых средств.
· Бой батальона — действия батальона (300–500 человек) с танками, артиллерией, ПВО.
Важно: все крупные действия складываются из малых. Полк атакует — но реально атакуют роты. Рота атакует — но реально атакуют взводы. Поэтому умение отделения и взвода вести бой — это фундамент.

Раздел 3. Наступление: основной вид боя
Что такое наступление
Наступление — это главный и наиболее решительный вид боя. Только наступлением можно полностью разгромить противника и освободить территорию. Оборона, отход, задержка — это промежуточные действия, которые готовят условия для наступления.
Цели наступления
1. Уничтожить живую силу и технику противника.
2. Захватить важные рубежи и объекты.
3. Разрушить оборону противника.
4. Создать условия для развития успеха — продолжить наступление дальше.
Виды наступления
· На обороняющегося противника — атака на подготовленные позиции. Самый сложный вид: противник окопался, у него есть система огня и минные поля.
· На поспешно перешедшего к обороне противника — противник занял оборону недавно, не успел заблаговременно оборудовать позиции. Шанс на успех выше.
· Встречный бой — обе стороны движутся навстречу и сталкиваются. Исход зависит от скорости реакции и инициативы.
· Преследование — погоня за отступающим противником. Цель — не дать ему оторваться и закрепиться на новом рубеже.
Боевой порядок при наступлении
Боевой порядок — это «как расставлены силы перед боем». При наступлении батальона он обычно включает:
Первый эшелон — основные силы, которые идут в атаку первыми. Их задача — прорвать оборону противника.
Второй эшелон (или резерв) — силы, которые вступают в бой в решающий момент: развивают успех первого эшелона, отражают контратаки, заменяют понёсшие потери подразделения.
Огневые средства — артиллерия, миномёты, ПТРК, которые поддерживают атаку огнём.
Средства ПВО — защищают наступающие войска от ударов авиации и беспилотников противника.
Аналогия: представь кулак. Костяшки — первый эшелон (бьёт первым), кисть — второй эшелон (добавляет силу), предплечье — огневые средства (даёт опору). Без поддержки кулак ничего не сделает.
Этапы наступления
1. Подготовка наступления
· Разведка позиций противника.
· Принятие решения командиром: где атаковать, какими силами, на каком направлении главный удар.
· Постановка задач подчинённым.
· Организация взаимодействия: кто что делает и в какой момент.
· Подготовка вооружения и техники.
2. Огневая подготовка атаки
· Артиллерия и авиация наносят удары по позициям противника.
· Цель: подавить огневые точки, разрушить окопы, нанести потери, деморализовать.
· Продолжительность: от нескольких минут до часов.
3. Атака
· Пехота и танки поднимаются и идут вперёд.
· Очищают окопы от противника, уничтожают огневые точки.
· Двигаются за огневым валом — артиллерия переносит огонь вглубь обороны по мере продвижения атакующих.
4. Развитие успеха
· После прорыва первой позиции войска продолжают движение вглубь.
· Второй эшелон вводится в бой на направлении главного удара.
· Преследование отступающего противника.
Скорость и темп наступления
· Пешем порядке: 2–4 км/ч.
· На бронетехнике: 15–25 км/ч (по пересечённой местности).
· При преследовании: до 30–40 км/ч.
Наступление — не бег вперёд «кто быстрее». Это согласованный удар: огонь, движение, закрепление, снова огонь, снова движение. Если побежать без огневой поддержки — попадёшь под огонь противника.
Главный принцип наступления
Сосредоточение сил на направлении главного удара. Командир не распределяет силы равномерно по всему фронту. Он собирает максимум сил на одном участке — там, где оборона противника слабее или где наступление даст наибольший эффект. На остальных участках действия носят вспомогательный, отвлекающий характер.
Аналогия: ты не бьёшь кулаком по всей стене. Ты бьёшь в одну точку, где стена тоньше.

Раздел 4. Оборона: как удержать позиции
Что такое оборона
Оборона — это вид боя, в котором войска отражают наступление превосходящих сил противника, удерживают занимаемые позиции и наносят ему максимальные потери. Оборона может быть вынужденной (когда нет сил для наступления) или преднамеренной (когда командир сам решает обороняться, чтобы выиграть время или сохранить силы).
Цели обороны
1. Отразить наступление противника.
2. Удержать важные рубежи и объекты.
3. Нанести противнику максимальные потери.
4. Выиграть время для сосредоточения сил и перехода в наступление.
5. Создать условия для контратаки.
Виды обороны
· Позиционная оборона — войска занимают заранее подготовленные позиции, оборудуют окопы, траншеи, минные поля, систему огня. Цель — удержать территорию любой ценой. Пример: оборона Сталинграда.
· Манёвренная оборона — войска намеренно отступают на заранее подготовленные рубежи, нанося потери противнику, а затем контратакуют. Цель — сохранить силы, измотать противника, заставить его растянуться.
Аналогия: позиционная оборона — это «стоим насмерть». Манёвренная — «отступаем, бьём, отступаем, бьём» — как пружина, которая сжимается, чтобы потом распрямиться.
Элементы обороны
1. Опорные пункты
Опорный пункт — это участок местности, оборудованный для обороны. Включает:
· Окопы и траншеи для личного состава.
· Огневые позиции для пулемётов, орудий, ПТРК.
· Укрытия для техники.
· Минные поля и инженерные заграждения перед передним краем.
· Связь между позициями (ходы сообщения).
2. Система огня
Система огня — это план, в котором определено:
· Какие огневые средства по каким целям стреляют.
· Зоны сплошного огня — участки, где противник будет обстрелян с нескольких позиций одновременно.
· Заградительный огонь — огонь по рубежам, которые противник должен преодолеть.
· Фланковый огонь — огонь вдоль фронта, чтобы «простреливать» подступы.
3. Инженерные заграждения
· Минные поля — замедляют наступление, наносят потери.
· Проволочные заграждения — мешают пехоте продвигаться.
· Противотанковые рвы — останавливают танки.
· Эскарпы и контрэскарпы — искусственные препятствия на склонах.
4. Боевой порядок при обороне
Первый эшелон — основные силы, которые держат передний край. Их задача — не пропустить противника.
Второй эшелон (резерв) — силы, расположенные в глубине. Задачи: контратаковать, если противник прорвался; усилить первый эшелон; занять тыловой рубеж.
Если противник прорвал первый эшелон — второй эшелон контратакует и восстанавливает положение. Если резерва нет — оборона рушится.
Этапы оборонительного боя
1. Подготовка обороны
· Выбор позиций командиром: где строить окопы, где ставить пулемёты.
· Инженерное оборудование: окопы, блиндажи, минные поля.
· Организация системы огня: кто по чему стреляет.
· Связь и управление.
2. Подступы противника
· Разведка выявляет подход противника.
· Артиллерия наносит удары по колоннам на подходе.
· Цель — нанести потери до того, как противник начнёт атаку.
3. Огневое поражение при атаке
· Когда противник начинает атаку — по нему открывают огонь все средства.
· Сначала по танкам и бронетехнике (ПТРК, артиллерия).
· Затем по пехоте (пулемёты, миномёты).
· Цель — остановить атаку, заставить противника отступить.
4. Бой в глубине обороны
· Если противник прорвал передний край — бой продолжается в глубине.
· Второй эшелон контратакует.
· Огневые средства переносят огонь на прорвавшиеся группы.
5. Уничтожение прорвавшегося противника
· Контратака резерва.
· Огневой мешок — противник попадает под огонь с нескольких направлений.
· Восстановление положения.
Принципы обороны
1. Глубина — оборона строится в несколько эшелонов, чтобы прорыв одного рубежа не привёл к крушению всей обороны.
2. Активность — оборона не пассивна: контратаки, огневые засады, вылазки разведки.
3. Взаимная огневая поддержка — соседние опорные пункты простреливают подступы друг к другу. Если один подавлен — сосед продолжает огонь.
4. Маскировка — позиции, огневые точки, резервы скрыты от наблюдения противника.

Раздел 5. Сравнение: наступление и оборона
	Параметр
	Наступление
	Оборона

	Инициатива
	У наступающего
	У обороняющегося (на своей позиции)

	Цель
	Разгром противника, захват территории
	Отражение удара, удержание рубежей

	Преимущество
	Свобода выбора места и времени удара
	Знание местности, подготовленные позиции, система огня

	Недостаток
	Потери при атаке подготовленной обороны
	Ограниченная манёвренность, зависимость от позиции

	Темп
	Быстрый, динамичный
	Замедленный, на удержание

	Резервы
	Для развития успеха
	Для контратаки и восстановления положения

	Риск
	Контрудар противника
	Прорыв и окружение

	Решающий фактор
	Огневая мощь и внезапность
	Система огня и инженерные заграждения


Наступление требует больше сил, чем оборона. Классическое правило: для успешной атаки подготовленной обороны нужно 3:1 преимущество в силах. Если сил меньше — атака, скорее всего, захлебнётся.
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Раздел 6. Встречный бой: когда обе стороны атакуют
Что такое встречный бой
Встречный бой — это бой, в котором обе стороны одновременно стремятся наступать навстречу друг другу. Возникает при столкновении наступающих колонн, при движении навстречу друг другу, при попытке прорыва с одной стороны и контрудара — с другой.
Особенности встречного боя
· Внезапность — ни одна из сторон не успевает заранее подготовиться.
· Быстрота — события развиваются стремительно, решения принимаются за минуты.
· Инициатива — побеждает тот, кто первым откроет огонь, первым развернётся в боевой порядок, первым атакует.
· Неопределённость — разведка не успевает выявить силы противника до столкновения.
Аналогия: это как две машины, которые выехали с разных концов улицы и столкнулись на перекрёстке. Кто первый среагировал и повернул — тот и выиграл.
Действия во встречном бою
1. Первое столкновение — передовые подразделения обнаруживают противника.
2. Развёртывание — колонны быстро перестраиваются в боевой порядок.
3. Огневой удар — артиллерия и танки открывают огонь по обнаруженным целям.
4. Атака — пехота и танки атакуют с ходу, не дожидаясь полной подготовки.
5. Развитие успеха — после прорыва первой линии противника войска продолжают движение вперёд.
Принцип встречного боя
Быстрота решает всё. Тот, кто разворачивается и атакует первым, получает преимущество. Тот, кто ждёт и медлит — теряет инициативу и переходит к обороне в невыгодных условиях.

Раздел 7. Отход и преследование
Отход
Отход — это вынужденное или преднамеренное оставление занимаемых позиций с целью вывода войск из-под удара противника и занятия новых рубежей.
Когда применяется:
· Когда оборона невозможна (противник превосходящими силами прорвал фронт).
· Когда нужно выиграть время для сосредоточения сил.
· Когда нужно сохранить войска от окружения.
Виды отхода:
· Отрыв от противника — быстрое перемещение назад, пока противник не понял, что позиции оставлены.
· Сдерживание — часть сил остаётся и ведёт сдерживающие действия, пока основные силы отходят.
Преследование
Преследование — это действия войск против отступающего противника с целью не дать ему оторваться и закрепиться на новых позициях.
Принципы преследования:
1. Скорость — преследование ведётся без пауз, днём и ночью.
2. Направление — параллельное преследование (по параллельным дорогам, чтобы опередить отступающего и перерезать пути отхода).
3. Огневое поражение — авиация и артиллерия наносят удары по колоннам отступающих.
4. Авиадесантные и диверсионные действия — засады на путях отхода, разрушение мостов.
Преследование — самый выгодный момент. Противник дезорганизован, не готов к обороне, несёт потери. Если дать ему оторваться и закрепиться — придётся снова прорывать оборону, уже с потерями.

Раздел 8. Боевые документы и управление войсками
Как командир управляет боем
Управление — это нерв боя. Без управления даже сильные подразделения превращаются в толпу. Управление включает:
1. Сбор информации — разведка, наблюдение, связь с подчинёнными.
2. Принятие решения — командир определяет замысел: что, как и когда делать.
3. Постановка задач — каждому подразделению даётся конкретная задача.
4. Координация — организация взаимодействия между подразделениями и родами войск.
5. Контроль — отслеживание выполнения задач, корректировка действий.
Боевые документы
Командир оформляет свои решения в виде боевых документов:
· Боевой приказ — основной документ, в котором командир ставит задачи подчинённым. Содержит: замысел боя, задачи каждому подразделению, сроки, порядок взаимодействия.
· Рабочая карта командира — карта с нанесённой обстановкой: свои войска, противник, рубежи, направления.
· Таблица огня — распределение целей между огневыми средствами.
· Схема взаимодействия — кто в какой момент что делает и с кем взаимодействует.
Аналогия: боевой приказ — это как сценарий фильма. У каждого актёра (подразделения) есть своя роль (задача), время выхода (срок) и с кем он взаимодействует на сцене (координация).
Роль связи
Связь — основа управления. Без связи командир «слеп и глух»: он не знает, что происходит, и не может передать приказы.
Виды связи:
· Радиосвязь — основная, но может быть заглушена противником.
· Проводная — надёжная, но можно перерезать провод.
· Подвижные средства — посыльные, мотоциклисты (медленно, но работает при глушении).
· Световые и звуковые сигналы — для ближнего боя.
Принцип связи: она должна быть дублирована. Если радио не работает — должен быть запасной канал.

Раздел 9. Местность и её влияние на бой
Местность — один из ключевых факторов боя. Она влияет на скорость движения, наблюдение, стрельбу, укрытие и манёвр.
Виды местности и их особенности
	Местность
	Преимущества для обороны
	Преимущества для наступления
	Особенности

	Открытая (степь, поле)
	Дальний обзор, можно вести огонь на большие дистанции
	Можно использовать технику, быстрое продвижение
	Мало укрытий, сложно скрыть силы

	Лесистая
	Хорошая маскировка, сложно наступать
	Можно скрытно приблизиться к позициям
	Ограниченный обзор, сложно управлять, мины

	Городская (насёленный пункт)
	Здания как укрытия, система обороны по этажам
	Можно продвигаться по укрытиям
	Большие потери, разрушения, бои «за дом»

	Горная
	Перевалы и ущелья легко оборонять
	Можно обойти по хребтам
	Сложно использовать тяжёлую технику, опасность камнепадов

	Болотистая
	Наступление ограничено дорогами
	Узкие направления, можно минировать
	Техника не проходит, пехота по колено в воде


Городской бой — самый сложный вид боя. В городе каждое здание — опорный пункт, каждый этаж — огневая точка. Танки уязвимы в узких улицах, пехота наступает «по стеночкам». Атакующим в городе нужны огромные силы: соотношение 5:1 или даже 10:1.
Учёт местности при планировании
Командир при планировании боя всегда учитывает:
· Ключевые высоты — кто контролирует высоту, тот видит и простреливает всё вокруг.
· Дороги и мосты — по ним движется техника; их разрушение замедляет противника.
· Реки и водные преграды — замедляют наступление, создают естественные рубежи обороны.
· Леса и кустарники — укрытие для засад, но ограничивают обзор.
· Населённые пункты — опорные пункты обороны или препятствия для наступления.

Раздел 10. Современные факторы боя
Бой изменился. Современный бой — это не только пехота и танки. Новые факторы:
Беспилотные системы
· Разведка: беспилотники выявляют позиции, колонны, штабы.
· Удары: барражирующие боеприпасы наносят точечные удары.
· Корректировка: беспилотники корректируют огонь артиллерии в реальном времени.
Влияние: скрытность стала сложнее. Любое движение может быть обнаружено. Маскировка и рассредоточение — теперь необходимость, а не пожелание.
Радиоэлектронная борьба (РЭБ)
· Подавление радиосвязи противника — он не может управлять войсками.
· Подавление беспилотников — потеря управления, падение.
· Защита своей связи от подавления.
Высокоточное оружие
· Управляемые ракеты и снаряды бьют по конкретным целям с высокой точностью.
· Зона поражения расширяется на десятки километров.
· Рассредоточение войск и маскировка критически важны.
Информационное противоборство
· Дезинформация, психологическое давление.
· Воздействие на моральное состояние войск и населения.
Вывод: современный бой стал быстрее, точнее и прозрачнее. «Спрятаться» сложнее. Решающее значение приобретают скорость принятия решений, скрытность и защита от наблюдения.
Раздел 11. Рода войск и их взаимодействие
В современном бою ни один род войск не может действовать alone. Все они работают вместе.
	Род войск
	Задача в наступлении
	Задача в обороне

	Мотострелки
	Атака и захват позиций
	Удержание опорных пунктов, огонь по пехоте

	Танковые войска
	Прорыв обороны, развитие успеха
	Контратаки, огонь по танкам противника

	Артиллерия
	Огневая подготовка, поддержка атаки
	Огневое поражение наступающих, заградительный огонь

	ПВО
	Защита наступающих от авиации и беспилотников
	Защита позиций от воздушных ударов

	Авиация
	Удары по позициям, поддержка с воздуха
	Удары по наступающим колоннам

	Инженерные войска
	Разминирование, преодоление заграждений
	Минирование, строительство окопов и заграждений

	Разведка
	Выявление позиций, слабых мест
	Выявление направлений удара противника


Принцип взаимодействия: артиллерия подавляет — танки прорывают — пехота закрепляет — ПВО защищает — инженеры расчищают путь. Если хоть одно звено не работает — вся цепь рвётся.

Раздел 12. Практические задания 
Выполни письменно.
1. Объясни 3–4 предложениями, почему для успешного наступления на подготовленную оборону нужно преимущество в силах. Используй слова «огневые точки», «инженерные заграждения», «система огня», «потери».
2. Объясни 3–4 предложениями, почему во встречном бою побеждает тот, кто действует быстрее. Используй слова «развёртывание», «огневой удар», «инициатива», «не успевает».
3. Сравни два вида обороны — позиционную и манёвренную — в таблице:
4. Объясни 3–4 предложениями, почему беспилотники изменили правила маскировки и рассредоточения войск. Используй слова «обнаружение», «корректировка», «рассредоточение», «прозрачность поля боя».
5. Найди и исправь ошибки в действиях командира:
1. Командир во встречном бою остановил колонну и начал ждать разведданные о противнике.
2. Командир при отходе не оставил прикрытия — все ушли одновременно.
3. Командир не дублировал связь: использовал только радио, а когда его подавили — потерял управление.
4. Командир расположил все силы на одной улице в городе, без рассредоточения.
6. Мини-разбор ситуации: ты командир роты в городе. Противник наступает со стороны площади. У тебя 100 человек, 2 пулемёта, 2 ПТРК, гранатомёты. Как ты организуешь оборону? Ответь 5–6 предложениями, используй слова «опорный пункт», «здание», «фланговый огонь», «минирование», «резерв», «контратака».
Раздел 13. Общая шпаргалка «Можно / Нельзя» в тактических действиях
	Можно
	Нельзя

	Сосредоточить силы на главном направлении
	Распределить силы равномерно по всему фронту

	Оставить резерв для развития успеха или контратаки
	Бросить все силы в атаку, не оставив ничего в резерве

	Дублировать связь (радио + провод + посыльный)
	Пользоваться только одним каналом связи

	Использовать местность для укрытия и маскировки
	Двигаться колоннами по открытым дорогам без маскировки

	Согласовать действия всех родов войск
	Действовать разрозненно: пехота без артиллерии, танки без пехоты

	Атаковать после огневой подготовки
	Атаковать «в лоб» без огневой поддержки

	В обороне обеспечить взаимную огневую поддержку соседей
	Расположить опорные пункты так, что они не поддерживают друг друга

	При отходе оставлять прикрытие
	Отходить всем одновременно, открывая фронт

	Во встречном бою разворачиваться и атаковать первым
	Ждать и медлить, теряя инициативу

	Рассредоточить войска и замаскировать их
	Скапливать технику и людей в одном месте



