
  

`2.6.Учебный практикум (12 часов) 

2.6.1. Практическая работа № 1 по теме «Среда объектно-ориентированного 

программирования Delphi» 

2.6.2. Практическая работа № 2 по теме «Графический редактор Adobe Photoshop.» 

2.6.3. Практическая работа № 3 по теме « Создание анимационных изображений в 

Macromedia FLASH» 

2.6.4. Практическая работа № 4 по теме «Среда программирования Паскаль» 

2.6.5. Практическая работа № 5 по теме «Язык HTML» 

2.6.6. Практическая работа № 6 по теме «Редактор электронных таблиц Microsoft 

Excel» 

2.6.7. Практическая работа № 7 по теме «СУБД Microsoft Access» 


